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L ag ditt eget Kalahabrett av tay

Antall spillere: 2

Du trenger

Filtstykker (eller annet tay som ikke rakner)

Bunnfarge: 30cm x 75cm

Farge 1: 6 kvadrater, 8cm x 8cm (eller et stykke som rommer si mange kvadrater)
1 rektangel, 8cm x 20cm

Farge 2: Samme biter som farge 1

Taylim

Passer

Papirbit, minst 8cm x 8cm

Saks

Merkepenn for tay

48 smastein eller liknende, som skal vaare spillbrikker

Anorakksnor €eller liknende, til aknyte rundt

Innledning TN
Spillbrettet bestér av ett rektangulaat teystykke hvor du limer pasirkleri |/ N
to ulike farger. o ¥ g

Gjer dik
1. Lag to sirkler med samme sentrum pa papirbiten, en med radius 4 cm og en med
radius 3 cm. Klipp ut slik at du har en papirring med bredde 1 cm.

2. Bruk papirsirkelen fra punkt 1 som menster og tegn
tilsvarende sirkler pade 12 kvadratene i fargel og 2. Klipp
ut slik at du far 12 ringer, 6 i hver farge.

3. Legg mensterringen parektangelet i farge 1 dlik at ringen
ligger helt inntil en av kortsidene og begge langsidene. Bruk
ringen som mgnster for a tegne avrundede hjgrner pa hver
kortside av rektangelet. Det holder &tegne halvsirkler (se

figurenetil venstre).

4. Tegn en strek 1cm frahver av langsidene pa rektangelet slik
at du far en strek mellom de indre halvsirklene fra punkt 4.
Klipp ut slik at du far en avlang ramme med runde ender.

5. Gjentapunkt 3 og 4 med rektangelet i farge 2.

Rad spiller sine ringer

6. Fordel ringene og rammene pa det store
rektangelet som vist pafiguren. De seks
ringenei en farge skal vaae pa samme

kortsiden som er til hayre nér du har langsiden
med ringenei farge 1 mot deg, som vist pa OOOOOO

langside. Rammai farge 1 skal veare paden
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figuren. Pass pa at ringene er palinje og at ringene i de ulike fargene er rett
ovenfor hverandre far du limer ringene og rammene fast i brettet. Lalimet tarke

far du gjer mer med brettet.

7. Nér du er ferdig med & bruke brettet, legger
du ale brikkene midt pa brettet ved den f\\@@@@ @ﬁ
ene ramma. Brett |angsidene over brikkene.
Brett kortsiden som er neamest brikkene a. j
over brikkene slik at du fér en slagslomme  ({T) \_
som brikene iger . Y 000000~

8. Passpaat ale brikkene ligger nede i

lommafer du bretter/ruller spillbrettet | —
sammen til en pakke. @}A

9. Knyt til dutt en hyssing rundt slik at pakken
holdes sammen. Spillet kan natas med pa tur %
hvor som helst.

T~

T
=

Slik spiller du

Antall spillere: 2 (red og greann). Spillerne gjer sine trekk annenhver gang.
Formal: Samle sa mange steiner som mulig i din store ramme.

Brettet bestar av to store rammer og 12 smaringer og stilles slik at hver spiller har 6 ringer
framfor seg og rammai samme fargetil hayre. Far spillet starter legges 4 steiner i hver av de
12 ringene. Spillerne samler steiner i den store skalen til hayre for seg.

Ett trekk gjeresved at du tar opp alle steinene fraen valgfri skal padin side, og fordeler
steinene pa brettet mot solaved &legge en stein i hver av ringene som falger etter ringen du
temte. Etter a halagt en steini den store ramma, fortsetter du med motspillerens ringer hvis
du har steiner igjen, men hopp over motspillerens store ramme.

Hvis du avdutter et trekk med &legge en stein i din store ramme, far du gjere et ekstratrekk.
Hvis skalen du avslutter i er en av dine egne ringer og den er tom, far du flytte den siste
steinen og alle steinene i motstanderens ring rett overfor din (tvers over brettet) over i din

store.

Den som farst greier a tamme ringene pasin side av brettet, far flytte steinene i motspillerens
ringer over til sin egen store ramme, og spillet er ferdig.

Den spilleren som har flest steiner i sin store ramme vinner.
NB! Noen steder er regleneslik at motstanderen selv far steinene som er igjen i ringene V

pa hansside nar du har temt din side. Pass derfor pa at dere er enige om hvordan spillet
skal avdluttesfer dere starter!

o

Er det noen skaler det
er lurt &tammeforst?

Klarer du & fa mange
Side 2 ekstratrekk?




